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Textsortenwissen MÄRCHEN 
 

 

Was sind Märchen? 

 

Das Wort «Märchen» lässt sich vom mittelhochdeutschen Wort «maere» ableiten und 

bedeutet «Erzählung» oder «etwas, wovon viel und gerne erzählt wird». Wilhelm und 

Jacob Grimm, besser bekannt als «Gebrüder Grimm» sind die bekanntesten 

Märchensammler der deutschen Sprache. Sie haben mehrere Bücher mit 

weltberühmten Märchen (z.B. Rapunzel, Hänsel und Gretel oder Aschenputtel) 

herausgegeben und dabei die überlieferten Märchen sprachlich ausgeschmückt und 

überarbeitet. Grimms Märchen ähneln sich deshalb bezüglich ihres Aufbaus und ihrer 

Merkmale. 

 

 

Wie sind Märchen aufgebaut? 

 

Der Einstieg in ein Märchen wird häufig mit dem Satz «Es war einmal …» eröffnet. 

Dabei wird kurz von der Hauptfigur erzählt, der meistens etwas Ungerechtes widerfährt 

(z.B. Armut / Unglück / Notsituation). Der Hauptteil des Märchens beschäftigt sich mit 

der Geschichte der Hauptfigur. Oftmals hat sie eine schwierige Aufgabe zu bewältigen, 

eine Prüfung zu bestehen oder ein Rätsel zu lösen. Am Schluss des Märchens wird 

meistens das Böse bestraft und das Gute belohnt. Häufig endet das Märchen mit dem 

Satz «Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.». 

 

 

Was sind die Merkmale von Märchen? 

 

Märchen weisen oftmals gleiche oder ähnliche Merkmale auf. Die nachfolgende 

Übersicht zeigt, welche Merkmale in Märchen vorkommen können. 
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Unbestimmte Zeit- und Ortsangabe 

Sowohl Orts- als auch Zeitangaben werden in Märchen eher umschrieben als konkret 

benannt (z.B. Es war einmal mitten im Winter …). 

Formelhafter Anfang und formelhaftes Ende 

Die meisten Märchen weisen formelhafte Anfangs- und Schlusswörter auf (z.B. Es war 

einmal … / … und lebten lange vergnügt zusammen …). 

Gut und Böse 

In Märchen gibt es oftmals eine Einteilung in Gut und Böse. Am Schluss des Märchens 

siegt fast immer das Gute über das Böse (z.B. Hänsel und Gretel: Die böse Hexe 

versucht, die Kinder mit List zu hintergehen, aber am Ende wird sie von den beiden 

besiegt). 

Gegensätzliche Märchengestalten 

Die Figuren, die sich in Märchen gegenüberstehen, sind oftmals sehr gegensätzlich 

(z.B. fleissiges Aschenputtel im Gegensatz zu faulen Stiefschwestern). 

Zahlensymbolik 

Die Zahlen drei, sieben und zwölf werden in verschiedenen Märchen immer wieder 

aufgegriffen. Die Zahl 13 hingegen steht für Unglück und stört die Harmonie (z.B. Der 

Teufel mit den drei goldenen Haaren / Schneewittchen und die sieben Zwerge). 

Wundersame Dinge 

In Märchen kommen nicht selten Feen, Hexen oder sprechende Tiere vor, denen 

Wundersames geschieht oder die übernatürliche Kräfte haben. In Märchen wird keine 

Trennung zwischen der Wirklichkeit und der Wunderwelt vorgenommen. 

Namenlose Märchengestalten 

Gestalten werden in Märchen meistens ohne Namen dargestellt. Wichtiger sind ihre 

Charaktereigenschaften und besonderen Fähigkeiten (z.B. Die alte aber war eine böse 

Hexe.). 
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Wortschatzliste MÄRCHEN 
 
 

Personen  Tiere 

die Braut 

der Bräutigam 

der Dieb 

der Diener 

die Fee 

die Hexe 

der Jäger 

der Junge 

der König 

die Königin 

der Königssohn 

die Königstochter 

die Krämerin 

das Mädchen 

der Prinz 

die Prinzessin 

der Riese 

der Ritter 

die Stiefmutter 

die Stiefschwester 

der Zwerg 

 
der Drachen 

der Esel 

der Frosch 

der Hahn 

der Hund 

die Katze 

das Pferd 

das Ungeheuer 

 Orte 

 
der Berg 

die Burg 

der Brunnen 

das Häuschen 

das Königreich 

der Palast 

das Schloss 

der See 

der Wald 
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Adjektive  Verben 

alt 

arm 

begabt 

böse 

dunkel 

eklig 

freundlich 

giftig 

glücklich 

grausam 

heimlich 

hinterlistig 

jung 

prächtig 

reich 

riesengross 

schön 

streng 

tapfer 

tot 

treu 

verwunschen 

weit entfernt 

winzig 

erlösen 

essen 

hassen 

heiraten 

kämpfen 

küssen 

lieben 

segnen 

sich verwandeln in 

sterben 

töten 

überlisten 

vergiften 

verwünschen 

wachsen 
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Adverbien 

bald 

daheim 

endlich 

früh am Morgen leise 

mitten in der Nacht 

plötzlich 

unterwegs 

zufällig 
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Redemittel MÄRCHEN 
 
 

Es war einmal 

Eines Tages 

Nun geschah es, dass 

Auf einmal 

Zur gleichen Zeit 

Plötzlich 

Während 

Etwas später 

Kurz darauf 

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute! 

 


